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	№ п/п
	Тема занятия
	Образовательные результаты
	Примеры практических работ

	Модуль 1. Знакомство со средой Блоксели

	1
	Знакомство с интерфейсом
	Открывать браузер, находить Блоксели, заходить в готовые проекты, запускать игры, открывать редактирование, добавлять объекты
	Привет, мир! Ограда из кубов.

	2
	Работа с цветом
	Раскрашивать объекты в режиме «Карандаш», поворачивать объекты на спейсе
	Цветная башня. Кубик Рубика. 

	3
	Форма объектов
	Изменять форму объектов в режиме  «Карандаш»
	Персонаж. Усовершенствование локации.

	4
	Знакомство с Книгой Правил
	Создавать простые правила для победы и поражения
	Программирование победы

	5
	Игра «Лабиринт». Копирование объектов
	Использовать навыки редактирования объектов и добавления победы и поражения для создания игры по образцу, сохранение и публикация игры
	Программирование ловушек

	6
	Проект «Полоса препятствий»
	Планировать самостоятельную работу
	Полоса препятствий

	Модуль 2. Основы программирования

	7
	Алгоритм, условия, команды
	Корректно использовать термины алгоритм, программа, цикл, условие. Понимать, как работают условия в Книге Правил. Использовать условия касания, действия «заменить», «спрятать», «взорвать», «добавить текст»
	Интерактивный игровой мир

	8
	Физика
	Действие «включить физику» и его использование в проектировании игровых миров
	Игры «Плинко», «Боулинг», «Башня разрушений»

	9
	Движение объектов
	Программирование движения персонажей
	Проект с движущимися персонажами и объектами

	10
	Экшен-игры
	Программирование стрельбы
	Тир

	11
	Игра-стрелялка
	Использовать навыки программирования движения персонажей и стрельбы для создания игры-шутера (свинки)
	Игра «Моем свинок»

	12
	Индивидуальный проект: экшен-игра
	Выполнять формальные требования к проекту
	Проект «Экшен-игра»

	13
	Защита проектов
	Выступать с публичной защитой проекта
	Защита проектов

	[bookmark: _syo72z1p9322]14
	Новогоднее занятие
	Использовать полученные знания и навыки для решения игровых задач
	Новогоднее приключение

	Модуль 3. Продвинутое 3D-моделирование

	15
	Урок-вспоминалка
	Использовать ранее полученные знания и навыки для решения игровых задач
	Командная игра

	16
	Виды 3D-графики
	Различать виды трёхмерной графики ( в том числе полигональную и воксельную). Создавать 3D-модели в разных средах
	3D-модели в нескольких редакторах

	17
	Детализация. Слои
	Использовать Слои для ускорения работы, иметь представление о качестве детализации как о важной составляющей игрового мира
	Создание локации с несколькими проработанными объектами, объединёнными одной темой

	18
	Материалы
	Использовать материалы для передачи особенностей объектов игрового мира 
	Аквариум с рыбами. Стеклянный мост. 

	19
	Сложные условия
	Использовать операторы И и ИЛИ для создания сложных условий
	Мини-квест «Корзины», Квест «Пол это лава»

	20
	Игра-квест
	Распределять роли при работе в парах, совместно планировать дизайн персонажей и особенности игры
	Игра-квест

	21
	Проект «Песочница»
	Использовать навыки работы с материалами и сложными условиями для программирования игры-песочницы
	Игра «Песочница»

	22
	Защита проектов
	Использовать навыки публичных выступлений для защиты парного проекта
	Защита проектов

	Модуль 4. Программирование объектов

	23
	Свойства объектов
	Программировать изменения положения и скорости объектов в зависимости от событий
	Проект «Переполох на ферме»

	24
	Теги
	Использовать свойства объектов для организации игрового пространства. Работа с количеством жизни
	Игра со сбором монет, Проект «Финальный босс» 

	25
	Подсчёт очков
	Использовать теги для программирования числа очков и их изменения, визуализировать изменение очков
	Игра с визуализированным изменением числа очков

	26
	Программирование неигровых персонажей
	Создавать правила поведения неигровых персонажей, используя свойства объектов и логические операторы 
	Проект с движущимся NPC, Квест «Загадки сфинкса»

	27
	Проект «Игра с подсчётом очков»
	Создание игры с NPC и подсчётом очков
	Игра с NPC и подсчётом очков

	28
	Защита результатов проекта
	
	

	Модуль 5. Основы геймдизайна

	29
	Жанры игр
	Ориентироваться в жанрах игр, называть признаки жанра, приводить примеры игр на заданный жанр (в том числе проекты из Блокселей)
	Составление «Карты жанров»

	30
	Игровые цели
	Формулировать цель игры. Создавать проект с изменённой целью игры из готовых спейсов
	Мини-проекты с разными игровыми целями

	31
	Награды, бонусы и секретные уровни
	Программировать игры с системой мотивации и секретными уровнями
	Игра с секретным уровнем

	32
	Игровой баланс
	Анализировать игровые ситуации на наличие дисбаланса. Вносить изменения в параметры объектов и правил, добиваясь равномерной сложности и справедливости игры.
	Мини-проекты «сверхлёгкая игра», «непроходимая игра», «средняя игра»

	33
	Виды и роль тестирования
	Различать альфа- и бета-тестирование, описывать роль тестирования при разработке игр, составлять отчёт об опыте игры
	Тестирование игр одногруппников

	34
	Команда разработчиков: роли, задачи, результат
	Принимать участие в реализации командного проекта в соответствии с выбранной ролью-«профессией»
	Командный проект

	35
	Разработка итоговых проектов
	Использовать все полученные знания и навыки для создания итогового проекта
	Итоговый индивидуальный проект

	36
	Финальное занятие. Защита проектов
	Использовать навыки публичных выступлений для презентации итогового проекта
	Защита итоговых проектов




